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MiniSumo Auténomo

Descripciéon general

La lucha de mini-sumo es una competencia que consiste en construir un robot que
de manera autébnoma pueda combatir contra su oponente hasta que alguno de los
competidores logre sacar al contrincante del area de combate (Dohyo).

Aquél que logre sacar a su contrincante del Dohyo sera el ganador del encuentro.
Equipo

La competencia es abierta a todo publico que tenga la capacidad de construir su
propio robot de acuerdo a las reglas que aqui se enumeran. Cada equipo inscrito
puede contar con un maximo de 3 integrantes y un asesor, siendo un total maximo
de cuatro personas por robot. Los equipos pueden tener menos integrantes o en su
defecto, no contar con asesor.

Reglamento
Cualquier situacion no prevista en este reglamento queda a criterio de los
jueces y/o el comité organizador.
La decision de los jueces sera inapelable.
Caracteristicas de los Robots

1. El robot debe ser completamente autéonomo. No puede ser controlado y/o
calibrado remotamente en su recorrido y/o durante combate por ninguna
clase de dispositivo ya sea radio control, bluetooth, wifi, infrarrojo o por
cualquier otro medio inalambrico conocido o por conocerse.

2. Las dimensiones maximas del robot son:

Largo maximo 15cm
Ancho maximo |[15cm

Alto Sin limite
Peso maximo 500 gramos

3. Se puede emplear cualquier tipo de micro-controlador, microprocesador,
tarjetas tipo Arduino, PICAXE, PLC's, Basic Stamp, ARM entre otros, al igual que
utilizar cualquier tipo de componentes electronicos basicos (transistores,
compuertas, por mencionar algunos), sin embargo se puede utilizar robots
comerciales.

4. La parte motriz debera realizarse mediante motores de corriente directa de
cualquier tipo alimentados por baterias.

5. Fodeos los robots que participen en esta competencia, deben tener habilitado
u_,h%tén de arranque. El arranque de los robots sera activado por integrantes
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del comité organizador, lo que permitira que la competencia sea mas justa al
eliminar muchas trampas y vicios que existen cuando el arranque lo realizan
los competidores.

Durante el transcurso de la competencia, podrian existir condiciones
cambiantes de luz, sonido y/o condiciones ambientales, el robot debe ser capaz
de adaptarse a este tipo de condiciones ya que no dependen de los jueces ni
del comité organizador.

Competencia

Sélo se tendra acceso al area de reparaciones el dia asignhado a su categoria.

Es responsabilidad de los miembros de los equipos el estar al tanto de las dinamicas
de asignacion de roles de competencia y participacion dentro del area de
competencia.

Principios del Combate

1.

2.

Cada combate consiste en tres rounds de maximo 30 segundos cada uno por

lo que cada combate durara maximo 90 segundos.

El primer participante en vencer en dos de los tres rounds sera el ganador de

la ronda.

El ganador de un round sera aquel que logre cualquiera de las siguientes

condiciones:

i) Sacar del Dohyo al robot oponente sin salirse del mismo. En caso de que
ambos robots salgan del Dohyo y sea evidente cual robot sacd al otro, el
ganador serad el que embista; de no ser claro quién fue el robot que empujé
al contrincante, el perdedor sera el primero que toque el exterior.

ii) Voltee al robot oponente de tal manera que este deje de tener traccion, sin
posibilidad de ponerse de nuevo en combate por sus propios medios en los
siguientes 5 segundos.

iii) Que en el arranque presente movimiento y control. Movimiento y control
significa que busca al oponente y lo ataca sin salirse del Dohyo cuando el
contrincante se quede inmovil por mas de 5 segundos.

En caso de que ningun robot competidor logre sacar al robot oponente del

area de combate, el round se declarara nulo.

En caso de que en un combate existan dos rounds nulos pero los robots

funcionen correctamente, se realizaran rounds hasta que alguno de los robots

logre ganar el round, siendo este definitivo.

En caso de que en un combate se declaren nulos 2 rounds por inmovilidad de

ambos robots competidores, ambos quedaran descalificados.

Suspension del Combate

Una lucha podra ser detenida o cancelada bajo las siguientes condiciones:

1.
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Alguno de los robots genere chispas, humo o una situacion fuera de lo habitual.
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2.

Cualquier otra condicion que el juez considere fuera de reglamento o norma
en la cual deba detenerse el encuentro.

Pista (Dohyo)
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Inconformidades

1.

Durante un combate, solo el capitan de cada equipo podra dialogar con el juez
quién decidird qué acciones tomar y tal decision sera inapelable, En caso de
considerarlo necesarios, el juez podra acudir al comité organizador de la
competencia, quienes daran la resolucion final e inapelable.

Cualquier inconformidad debera externarse dentro del tiempo en que la
competencia se lleve a cabo, de lo contrario se tomara como “No fundada” y
sera descartada.

En caso de que el participante sea descalificado, decida o no pueda Participar,
el comité organizador no esta obligado a otorgarle ninguna bonificacion,
reintegro o beneficio adicional.

Premiacion
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La premiacion se llevara dentro de la clausura del evento.

Los tres primeros lugares de cada categoria obtendran reconocimientos por
su destacada participacion.

También habra premios especiales para la creatividad y el diseho.

Los ganadores deben estar presentes para recoger sus premios respectivos en
la ceremonia de clausura, en caso contrario se considerara que renuncian a los
beneficios de haber ganado la competencia.

iNos vemos en la exhibicion!
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